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QUE ES L’STOP MOTION?




QUE ES L’STOP MOTION?

Es una técnica d’animacio que consisteix en capturar fotografies
consecutives d’'un objecte movent-lo una mica entre foto | foto,
de manera que quan les visualitzem rapidament ens dona la
sensacio que 'objecte es mou per si sol.



TECNIQUES

- CUT OUT

PIXILACIO

PLASTIMACIO

ROTOSCOPIA

TRANSPARENCIES




Consisteix en dibuixar un personatge, retallar la seva silueta i dividir
les seves extremitats en parts, convertint-lo en un titella de paper.

plantilla del mufieco utilizado

https://www.youtube.com/watch?v=Wo6-6ENTI70
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https://www.youtube.com/watch?v=FuZDBz5KAis
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https://www.youtube.com/watch?v=FuZDBz5KAis
https://www.youtube.com/watch?v=Wo6-6ENTl7o
https://www.youtube.com/watch?v=FuZDBz5KAis
https://www.youtube.com/watch?v=Wo6-6ENTl7o

PIXILACIO

Consisteix en animar objectes /0 persones.
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https://www.youtube.com/watch?v=W6jU62peB6g



https://www.youtube.com/watch?v=W6jU62peB6g
https://www.youtube.com/watch?v=W6jU62peB6g

Es I'animacio feta amb plastilina. Es una técnica molt estesa,
podem trobar milers d’exemples a Internet, com els famosos
Wallace and Gromit.

https://www.youtube.com/watch?v=kV7AIGeU1TU

° > »l o) 340/2859 |


https://www.youtube.com/watch?v=kV7AIG6U1TU
https://www.youtube.com/watch?v=kV7AIG6U1TU

ROTOSCOPIA

Es una técnica d’animacié que consisteix a calcar els fotogrames
d’una imatge real en moviment (video) per tal de convertir-la en una
animacio d’'Stop Motion. D’aguesta manera es transmet la
naturalitat dels moviments, expressions, llums | ombres, etc.

~

Pharrell Williams ‘Happy’ Rotosco pe Animation

° https://www.youtube.com/watch?v=DJme7gztBmM


https://www.youtube.com/watch?v=DJme7gztBmM
https://www.youtube.com/watch?v=DJme7gztBmM

TRANSPARENCIES

En agquesta tecnica s’utilitza paper transparent per superposar, per
exemple, un dibuix sobre un fons real.

https://www.youtube.com/watch?v=kV7AIGeU1TU



https://www.youtube.com/watch?v=20Vfk_EsAl8
https://www.youtube.com/watch?v=kV7AIG6U1TU

PROCEDIMENT

* Argument i escaleta:
De que va el nostre curtmetratge?
En quantes escenes es divideix i com estan ordenades”

* Storyboard i guio tecnic:
Com son les escenes? Decidim el tipus de pla, les accions i els
moviments, el temps i el so.

* Preparem el set i gravem!
Disposem I'escenari, I'equip i els elements de I"animacio.



Es un guid grafic o il-lustrat, de caire técnic, format per un conjunt
de vinyetes mostrades en sequencia amb 'objectiu de servir de
guia per entendre una historia 1 previsualitzar una animacid ©
pel-licula, i acompanyades generalment pel text dels dialegs o la
veu en off.



Sovint I'Storyboard va acompanyat també del guid tecnic.
En aquest s’especifiquen les accions que es duen a terme dins de
’escena, aixi com els moviments dels personatges o elements

que hi apareixen, el tipus de pla, els moviments de la camera i
el temps de duracio.

1- Velem alguns exemples

2- Com ho farem?
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INDIANA JONES AND THE KINGDOM OF THE CRYSTAL SKULL
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COM HO FAREM?

1. Primer de tot, decidim quina tecnica utilitzarem. Podem treballar-ne varies.
La plastilina, per exemple, ens pot servir per crear el nostre personatge
principal, pero no per fer tota 'animacio (ja que ens portaria massa temps). En
aquest cas, podem dibuixar els fons o utilitzar escenaris reals, pixilacio, etc.

La rotoscopia no la treballarem.

2. Seguidament, dibuixem les vinyetes del nostre Storyboard i escrivim el guid
tecnic.

3. Per ultim, fem dues llistes:

- Llistat dels elements gue necessitarem per fer la nostra animacio: fons,
personatges i altres.

- Llistat de material: cartolines, plastilina, diferents objectes, llapis de
colors, tisores, pegament, etc.



STORYBOARD i GUIO TECNIC




STORYBOARD i GUIO TECNIC

Guio tecnic:

- Tipus de pla.
Vinyeta il-lustrada - Accio.

- Moviment(s) de
camera.

=So0:

\J\kTemps de duracio de I’escena
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